Lotus Script: Zaklady

1. DIEL

Zakladné postupy vyuzitia jazyka Lotus Script pri programovani aplikacii

o4

pre systém Lotus Domino/Notes.
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Uvod

IBM Lotus Domino/Notes. Software, ktory je od roku 1996 strategickou sucastou IBM
portfélia a v sucasnosti ,de-facto" Standard pre ,collaboration™ systémy. K jeho silnym
strdnkam patri aj moznost rychleho vyvoja aplikacii. Prdve preto sme na tuto tému
poCas roka 2006 publikovali 10 dielny seridl. V jednotlivych castiach sme odhalili
jednotlivé komponenty Notes aplikacie a zaroven vytvorili jednoduchy dokument
management systém (DMS).

Dnes pokracujeme vyuzitim dalSieho, mimoriadne silného programatorského
prostriedku: LotusScriptu (LS). Polas 4 pokracovani ukazeme jeho moznosti pri
vylepSovani Notes aplikacii, pricom sa v zavereCnej cCasti zmienime aj o dalSich

modernych technoldgiach, ktoré pripravila IBM pre platformu Lotus Notes.

Serial nema ambiciu a priestor, aby poulcal skiusenych programatorov LS. Naopak, je
primarne urceny pre tych, Co:

e Zvlddaju zaklady vyvoja aplikacii v Lotus Notes, ale LS je pre nich velkou

neznamou,
e Poznaju Visual Basic a chceli by vyuzit LS,
e Programuju v inych systémoch a chceli by zistit, ako na to v Lotus Notes.

Nech uz patrite k lubovolnej skupine, na konci seridlu budete nielen ,mudrejsi, ale
budete mat aj svoju vlastni aplikaciu s LS modulmi a pri troche Stastia aj cenu zo

sutaze... Na zaciatok uz len zopar poznamok:

e Ako vyvojové prostredie bude popisovany Domino Designer R7/8 (v sucasnosti
najrozsirenejsi). Modernd, ,Eclipse based" verzia Domino Designera 8.5x bude

zmienena v zaverecnej Casti.

e Z dbvodu prehladnosti bude popisovany len jeden ,programatorsky" postup, nie
vSetky alternativne moznosti.

e Na strdnkach www.edevelopment.sk (¢ast Tipy) najdete predchadzajlci

vyvojarsky serial.
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€O JE TEDA LOTUS SCRIPT

LS je programovaci script jazyk, ktory:

¢ Je syntakticky podobny Visual Basicu

e Je pouzitelhy v urcitych Castiach Notes aplikacie (teda je platformne nezavisly)

e Spristupriuje sadu objektov Notes aplikacie s ich vlastnostami a metédami

e Je sUcastou integrovaného vyvojového prostredi — Lotus Domino Designera

e Vyrazne prekracuje moznosti tzv. ,@Formula language"

e Umoznuje zoskupovat vlastné funkcie a procedury do tzv. LS kniznic

ORIENTACIA V PROSTREDI DOMINO DESIGNERA

e Z http://www.edevelopment.sk si

do datového adresara Lotus Notes klienta

stiahneme aplikaciu DMS_Final.NSF (Cast Tipy)

e Spustime program DD

e Zvolime File-Database-Open, vyhladame aplikaciu a otvorime ju.

e V skupine Forms otvorime fomular formDocument a v objektoch vyhladame

udalost QuerySave, kde sa nachadza LS sekvencia:
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Jednotlivé Casti charakterizuje tabulka:

Cast Vysvetlenie
1. Main Resource Window Vyber z objektov Domino databaz (aplikacii)
2. Object Tab Vyber udalosti, ktorl je potrebné programovat. Ponuka sa kontextovo

prispésobuje typu zvoleného objektu.

3. Reference Tab Informacie o jednotlivych triedach (¢i uz Lotus Notes alebo inych
programoch)
4. Language Combo Box Vyber programovacieho jazyka (Notes formulas, Java, JavaScript a

LotusScript) pre programovanie zvolenej udalosti daného objektu. Moznosti

vyberu si dané konkrétnym typom zvolenej udalosti.

5. Main Window Editor pre pre pisanie LS kédu. Jeho vlastnosti (Styl pisma, dopifianie
parametrov, odsadzovanie odstavcov, farby pre prikazy, komentare,....) su

definované v Programmer's Pane (pod pravym tlacitkom mysi).

Prax: MESSAGEBOX

Teraz uz nastal C¢as pre demonstracné pouzitie LS, ktory ndm do dialégového okna

vypiSe text. Pre tento Ucel je v LS pripravena funkcia MessageBox.
e V aplikacii vytvorime nového agenta, pricom:
o Ako ndzov zadame Agent C.1
o Vlastnost Target zvolime na None
o Do udalosti Initialize zaddme kod: MessageBox “Hello, World!"
e Agenta uloZzime (¢im prebehne kompilacia kédu) a zatvorime

e Nasledne agenta spustime (menu Agent - Run) - na obrazovke sa objavi

dialégové okno, vytvorené pomocou LS:

4. Centritfie zada

Hella Warld!
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TIP1:

V Casti Reference - LotusScript Language sU uvedené vsSetky LS funkcie. Po oznaceni
a stlaceni F1 sa zobrazi dokumentacia z Helpu.

TIP2:

Kompilacia kodu prebieha automaticky pri ukladani, pricom do6jde k upozorneniu na
syntaktické chyby. Chyby je mozné rozdelit na:

e Compile-time error: Chybu odhali uz kompilator (napr. zIé parametre funkcie)

e Run-time error: Chyba vznikne az pri vykonavani kédu (napr. delenie nulou)

SYNTAKTICKE PRAVIDLA pisania LS kédu
Pred pisanim dalSich LS kdédov je vhodné pripomenut s, ze:

e Prikazy LS sU zloZzené zriadkov, pricom prazdny riadok neovplyviuje
vykonavanie scriptu.

e Text scriptu mdze zacdinat Uplne vlavo alebo byt odsadeny podla potreby.

e Vramci prikazu su jeho jednotlivé prvky oddelené medzerou alebo tabeldtorom.
Bez problému je mozné doplnit aj dalSie prazdne znaky.

e Prikaz (s vynikov blokovych prikazov) musi byt na jednom riadku. Ak je prili$
rozsiahly, mozno ho spojit s dalsim riadkom pomocou prazdneho znaku a
podciarkovnika: ( _ ).

PRAX: Rozsirenie kodu

Kdd agenta si teraz upravime nasledovne:
sText="Hello, World!"

MessageBox sText

sText="Ahoj, svet!"

Print sText
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Vysvetlenie kodu:
1. riadok: Do premennej sText je nacitany textovy retazec
2. riadok: Obsah premennej je zobrazeny v dialégovom okne (MessageBox)
3. riadok: Obsah premennej sText je prepisanym novym retazcom

4. riadok: Obsah premennej je vypisany v dolnom stavovom riadku (Print)

LS Debugger

Krokovanie LS kddu a identifikacia chyb je Ulohou LS Debuggera. Jeho zakladné funkcie

si vysvetlime na krokovani kédu nasho agenta:
e LS Debugger aktivujeme menu prikazom Tools - Debug Lotus Script
e Spustime agenta, ¢im sa zobrazi prostredie LS debuggera

e Vspodnej casti si prepneme okno Variables, ktoré zobrazuje hodnoty
premennych

e Prikazom Step Into/Step Over (F8) krokujeme vykonavanie scriptu az po 3.
riadok

e Overime si moznost zmenit obsah premennej pocas vykonavania tak, ze do
sText vlozime iny retazec a po prechode na 4.riadok uvidime v stavovej liste
vypis nami zadaného retazca

. Script Debugger - IBM Lotus Motes Ol x|

Krokovanie

Debug
[[contnue || step Into || 5tep over || step Exit || 5t0p || close Debugger
Object: |Scripted Object | Event [initaize =l
Sub Initilize

sText="Hella, Warld"
Meszagebox sText
3T 1"

I D LB —

End Sub

Breakpoints |Variab|es |Output |Ca||s |

"&haj, planétal” WARIANT
Globals
! Zmena obsahu premennej l

“ehaj, planéta"' e —

Mews Value
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